Vuorovaikutus(tilan) avaukset immersiivisessa virtuaalitodellisuudessa

Kasvokkaisessa vuorovaikutuksessa osallistujat luovat muodostelmia ja muokkaavat niita
suhteessa osallistujien toimintaan, toisten sijoittumiseen tilassa sekda ympardivaan
materiaaliseen tilaan (Mondada, 2009, 2013). Kehollisen lasnaolon ja yhteisen tilan — eli
vuorovaikutustilan - muodostaminen ja yllapitdminen ovat edellytyksia sosiaaliselle
vuorovaikutukselle. Myos osallistujien mahdollisuudet kayttad sanallisia, kehollisia ja
materiaalisia resursseja seka tarkkailla toisten osallistujien resurssien kayttdoa ovat tarkeita
resursseja vuorovaikutustilan rakentumiselle.

Immersiiviset ja sosiaaliset virtuaalitodellisuudet (VR) ovat digitaalisia alustoja, jotka
mahdollistavat reaaliaikaisen vuorovaikutuksen, esimerkiksi pelien pelaamista ja yhdessa
tydskentelya varten (McVeigh-Schultz et al., 2019). Virtuaalilasit ja ohjaimet jaljittavat fyysisen
kehon liikkeita ja eleitd muuntaen ne virtuaalisen kehon, eli avatarin, liikkeiksi. VR-alustat
mahdollistavat reaaliaikaisen, multimodaalisen vuorovaikutuksen materiaalisessa
ymparistossa. Ne tarjoavat affordansseja, jotka vaikuttavat osallistujien kykyyn havainnoida ja
tulkita muiden osallistujiensa puhetta, kehonliikkeitd, kehollisia toimintoja, sijaintia ja
saatavuutta (esim. Haddington et al., 2023; Hindmarsh et al., 2006; Kohonen-Aho &
Haddington, 2023). Nama piirteet usein peilautuvat myds osallistujien tapoihin jasentaa
yhteista toimintaa ja vuorovaikutusta.

Esitys keskittyy vuorovaikutustilan avauksiin ja tervehdyksiin. Materiaalina on videomateriaalia
yhdestatoista tyotapaamisesta, joissa 2-5 kollegaa tekee toita virtuaaliymparisto
Immersedissa (ks. Eilitta ym., 2024). Tapaamisten alussa osallistujat saapuvat yhteiseen
virtuaaliseen tilaan vuorotellen. Analyysi osoittaa, ettd saapumisten yhteydessa esiintyvia
tervehdyksia kaytetdan myos testaamaan ja varmistamaan, etta osallistujat kuulevat ja
nakevat toisensa. Samanaikaisesti luodaan yhteinen vuorovaikutustila. Lisdksi saapumisten
yhteydessa esiintyy itseilmoituksia ja toisen tekemia ilmoituksia (self and other
announcements). Toisen tekemat ilmoitukset kertovat paikalla oleville osallistujille uuden
osallistujan saapumisesta virtuaaliseen huoneeseen. Tervehdyssekvenssit eivat siis toimi
pelkastadn tervehdyksina, vaan niiden avulla ilmoitetaan osallistujan saapumisesta
virtuaaliseen tilaan. Samalla ne vahvistavat osallistujien visuaalisen ja auditiivisen yhteyden
toisiinsa. Tervehtimisen lisaksi tervehdyssekvenssit siis luovat yhteistd vuorovaikutustilaa
virtuaalisessa ymparistossa.
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