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Projektin kulmakivet



Perinteinen vs. kettera projektitoimitus
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Valintojen vaikeus






Mista tiedan
etta olen
oikealla polulla?
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Visualisointi ja tarinankerronta



Lapset oppivat
yhdistdmadn kuvan ja
sen merkityksen, koska
he eivat osaa lukea

Anneliese Tillmann,
‘What We See and
Why It Maftters’, 2012

T

Muistaminen

Kerronnassa
] OO% mukana kuvia
75%
Visualisointi

synnyttad mielikuvia 50%
jotka auttavat
oppimaan ja

muistamaan asioita 25%

] 2 3 4 viikko
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. ien muodossa
Vanhimmat kuvitetyut Kovien

farinan-
lasten kiiat ovat 1 Topoh’ruvc'
600- i alkaa

nan historia
luvultg kerron 1930 luvulta

Tarina on kuin pisteestd
pisteeseen tehtdva, jos poistat
vaikka vain yhden pisteen voi

tarinan muoto muuttua

kokonaan toiseksi
Scott Mcloud ,
‘Making Comics’, 2006

Vaiheistaminen
auttaa
tGsmentdmdadn
ideoita ja tarpeita

Mahtavaal NGin voimme
testata idean toimivuutta jo
paljon ennen kuin
investoimme kehitt&miseen!
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Harjoitellaan!

Nain meilla keitetaan kuppi
kahvia/teeta!
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D

Taiteilijan ja lukijan vélinen
kirjoittamaton séanté on se,
ettd@ sarjakuvassa tapahtumat
kulkevat vasemmalta oikealla

ja ylhaaltéa alas
Scott Mcloud, ‘Making Comics’, 2006
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Hyvan tarinan rakenne

Liipaisin Toiminta Palkkio
(trigger) (action) (reward)

N\

Mikd tarve tai Mit& vaiheita Mit&d hydtyd
ongelma toimintaan asiakas saie
k&ynnistad sisaltyye
tapahtuman?




Kaytannon esimerkki



"Haluan muuttaa efunimeni salainen
ja rekisteréidd vuden nimen” s gty suomalainen

AD || Rg| g | Q| &
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"Haluan muuttaa etfunimeni
ja rekisteroidd vuden nimen”

TOT DI DI
=)
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"Haluan muuttaa etfunimeni
ja rekisteroidd vuden nimen”
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"Haluan muuttaa etfunimeni
ja rekisteroidd vuden nimen”
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Kehityskohteiden tarkastelu
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"Haluan muuttaa etfunimeni —_—
ja rekisteroidd vuden nimen”

Kehityskohde 1:
Automatisoifu
datan validoinfti
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"Haluan muuttaa etfunimeni —_—
ja rekisteroidd vuden nimen”

Kehityskohde 2:
Integrointi
laskutusjarjes-
telmaan
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"Haluan muuttaa etfunimeni —
ja rekisteroidd vuden nimen”

Kehityskohde 3:
Palvelun
markkinointi ja
tiedottaminen
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Mita opimme?



Mita opimme?

Visualisointi ja tarinankerronta ovat
vksinkertaisia keinoja

* |uoda lapinakyvyytta

e auttaa nakemaan kokonaisuus ja
riippuvuudet

e tuoda asiakasnakokulmaa tydjonon
priorisointiin
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